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Comandi
(vedi piu avanti
per i dettagli)

Luce

Presa USB con verde di
tappo Speaker a funzionamento
\impermeabile conduzione ossea )

Lo SWIMP3 v2

Lo Swimp3 v2 ¢ un lettore MP3 completamente impermeabile che utilizza la tecnologia di
trasmissione ossea del suono.

Quando il dispositivo ¢ posizionato su un qualsiasi osso del cranio (esempio lo zigomo o la tempia)
vibra direttamente dentro I'orecchio interno, bypassando il canale auricolare. In questo modo i
nuotatori riescono a sentire chiaramente la musica sott'acqua, dove non c'¢ aria che la possa
trasmettere.

Posiziona lo Swimp3 v2 sotto il tuo elastico delgi occhialini in modo che il lettore mp3 sia a
contatto con la vostra testa. Si raccomanda di posizionare gli Speaker a conduzione ossea tra
I'orecchio e la guancia.

Fate attenzione a non piegare o rompere la CLIP per gli occhialini e NON posizionare gli Speaker
sopra le orecchie

Appena inserirete i tappi per le orecchie o infilerete la testa sott'acqua sarete circondati dalla
musica.

Caricare 1o SWiMP3 v2

1. Assicurati che sia la presa USB sia lo SWIMP3 siano completamente asciutti prima di
connetterli.

2.Estrai il cappuccio dalla presa USB localizzata tra 1 due auricolari a conduzione ossea.

3.Inserisci la presa USB in una delle porte USB posizionate sul RETRO del tuo computer (le USB
posizionate sul fronte del pc potrebbero non avere sufficiente tensione per caricare lo SWIMP3). Se
lo SWIMP3 non viene riconosciuto prova a cambiare presa USB o a connettere lo SWIMP3 tramite
un cavetto/prolunga USB.

4.Una carica richiede approssimativamente 3 ore e assicura circa 8 ore di autonomia.

5.Assicurati di rimuovere in maniera sicura lo swimp3 dal tuo sistema operativo prima di staccare la
presa USB



6.Mentre si carica attraverso un computer la Luce verde di funzionamento lampeggia a intervalli di
un secondo.

7.Mentre si carica attraverso un adattatore con presa a muro la Luce verde di funzionamento
lampeggia a intervalli di mezzo secondo.

8.Quando la batteria ¢ completamente carica la Luce verde di funzionamento rimane accessa fissa

CARICARE CANZONI E PLAYLIST

Trascinamento manuale

Il modo piu facile per caricare musica sul tuo Swimp3 v2 ¢ quello di trascinarci dentro i file MP3 o
WMA direttamente dal tuo archivio musicale, proprio come se stessi copiando file dal tuo computer
a una penna USB.

Appena inserisci il cavo USB dello Swimp3 nel tuo computer esso viene riconosciuto
automaticamente come un nuovo supporto di memoria./ disco rimovibile

Per gli utenti PC: il disco rimovibile comparira nel menu “COMPUTER”

Per gli utenti MAC: il disco rimovibile comparira sul desktop

Per essere sicuro che le canzoni siano state caricate, fai doppio click sull’icona disco rimovibile che
indica il tuo SWIMP3. Controlla che vengano visualizzati i file MP3 o WMA.

Note:

La capacita dello Swimp3 v2 ¢ di 1GB, o di circa 240 canzoni

Le canzoni e le cartelle contenenti canzoni (ovvero le playlist) verranno riprodotte
alfanumericamente. Se desideri che siano riprodotte in un altro ordine puoi utilizzare la funzione
Shuffle o rinominare le canzoni sullo Swimp3 v2

Tutte le cartelle devono essere sullo stesso livello per essere riprodotte (NESSUNA
SOTTOCARTELLA PUO' ESSERE RIPRODOTTA)

Assicurati che non ci siano sottocartelle ma solo cartelle

iTUNES
Gli utenti iTunes possono caricare le canzoni sullo Swimp3 v2 direttamente dalla loro libreria
iTunes.

1. ApriiTunes e accedi alla tua libreria

2. 1in una finestra separata apri la cartella dello Swimp3 v2

3. Seleziona le canzoni desiderate da iTunes e trascinale nello Swimp3 v2
Note:
In molti casi le canzoni dovranno essere convertite in formato MP3, molte canzoni in iTunes sono
in formato AAC. Per convertirle fai clic col tasto destro del mouse sulla canzone che desideri
trasformare in MP3 e seleziona 1'opzione “Crea Versione MP3”. Un duplicato della canzone in
formato MP3 comparira.
Le canzoni acquistate da iTunes NON POSSONO ESSERE CONVERTITE usando il software
iTunes.
Le playlist iTunes NON possono essere trascinate dentro lo Swimp3 v2. E' necessario creare nuove
cartelle.

Windows Media Player
Lo Swimp3 v2 viene riconosciuto automaticamente nel menu di Windows Media Player.
1. Apri Windows Media Player e accedi alla tua libreria
2. Seleziona le canzoni o playlist desiderate e trascinale nella cartella Swimp3 v2 che vedi
visualizzata all'interno di Windows Media Player
3. Le canzoni saranno preparate per essere copiate nello Swimp3 v2 nel Sync Menu sul lato
destro
4. Premi il pulsante “Start Sync” appena tutte le canzoni sono pronte per il trasferimento. Al



termine ti sara notificata la fine dell'operazione
Note:
Dopo aver caricato le canzoni utilizzando Windows, comparira un piccolo file .xml all'interno dello
Swimp3 V2. Non cancellate questo file fincheé non cancellerete anche tutte le canzoni caricate.

RIMOZIONE SICURA
Se sei utente MAC semplicemente trascina 1I’icona del disco rimovibile nel cestino. Questo
disconnettera in modo sicuro lo SWIMP3.

Se sei utente Windows fai click col tasto sinistro sull’icona di rimozione sicura di Windows (in
basso a destra, ¢ una delle icone accanto a quella dell’orologio) e seleziona con un click il

dispositivo rimovibile corrispondente allo SWIMP3.

E’ caldamente raccomandato disconnettere lo SWIMP3 sempre in maniera sicura!!

COMANDI

PREV / VOL (-) —— r NEXT / VOL (+)

Luce verde di
funzionamento

RESET PLAY / PAUSE / POWER

FUNZIONI BASE

Accendere lo Swimp3 V2

Premi e tieni premuto il pulsante POWER per tre secondi. La luce verde lampeggera velocemente e
la musica comincera a essere riprodotta. Mentre € acceso la luce verde lampeggera una volta ogni 5
secondi.

Spegnere lo Swimp3 V2

Premi e tieni premuto il pulsante POWER per tre secondi. La luce verde lampeggera velocemente e
il lettore MP3 si spegnera

Passare da una traccia all'altra

Quando il lettore ¢ acceso premi i pulsanti NEXT o PREV per passare rispettivamente alla
successiva canzone o alla precedente.

Passare da una cartella / playlist all'altra

Quando il lettore ¢ acceso premi i1 pulsanti NEXT e PREV simultaneamente per passare alla
successiva cartella/playlist.



Regolare il volume

Quando lo Swimp3 V2 ¢ acceso premi e tieni premuto il pulsante VOL (+) per aumentare
gradualmente il volume o premi e tieni premuto il pulsante VOL (-) per diminuire gradualmente il
volume. Quando hai raggiunto il livello di volume desiderato rilascia il pulsante

FUNZIONI AGGIUNTIVE

Play e Pause

Per mettere in pausa una canzone durante la riproduzione, premere e rilasciare il pulsante
PLAY/PAUSE. La luce verde rimarra costantemente accesa.

Per ricominciare a riprodurre la canzone premere e rilasciare di nuovo il pulsante PLAY/PAUSE.E
il pezzo ricomincera da dove si era interrotto..

Se il lettore viene lasciato in pausa per piu di 2 minuti, esso si spegnera automaticamente per
risparmiare batteria.

Shuffle

Per far partire la modalita Shuffle premere e rilasciare contemporaneamente i pulsanti PLAY e
NEXT.

Le canzoni all'interno della prima cartella (playlist) suoneranno in modalita casuale (random)
Per cambiare cartella / playlist premere simultaneamente 1 pulsanti NEXT e PREV.

La luce verde lampeggera una volta ogni tre secondi mentre la funzione Shuffle ¢ attivata.

Per disattivare la modalita Shuffle premere e rilasciare contemporaneamente i pulsanti PLAY e
PREV. La luce verde lampeggera una volta ogni 5 secondi mentre la riproduzione ¢ in modalita
standard.

Indicatore di batteria in esaurimento

Mentre l'unita ¢ accesa la luce verde lampeggera ogni 1,5 secondi quando la batteria si sta
esaurendo.

Per mantenere la batteria lo swimp3 v2 si spegnera automaticamente se il livello di batteria si
abbassa troppo

RISOLUZIONE PROBLEMI

Resettare il lettore

In caso di problemi puo essere utile resettare il lettore semplicemente premendo il pulsante RESET.
Lo SWIMP3 V2 si spegnera autometicamente. Quando lo accenderai di nuovo ricomincera a
riprodurre le canzoni dalla prima.

Formattare lo SWIMP3 V2

Inserisci la presa USB nel computer e fai click col tasto destro del mouse sull'icona disco rimovibile
che rappresenta lo Swimp3 V2. Scegli I'opzione “Formatta” e una volta che compare la finestra di
formattazione cambia l'opzione di “file systeni’ in “FAT’. Premi il pulsante “Formatta’ e comparira
un avviso indicante la imminente cancellazione di tutti i dati presenti sul disco rimovibile (Swimp3
v2). Premi su “OK”. Una volta completata la formattazione chiudi la finestra delle opzioni di
formattazione e ricarica le canzoni sul tuo SWIMP3 V2.

Domande Frequenti

D:Quando accendo il mio Swimp3 V2 la luce verde lampeggia solo qualche volta e poi si spegne
R:Questo significa che lo Swimp3 V2 ¢ vuoto o non ha all'interno alcun file musicale riproducibile.
Assicurati di aver caricato file in formato MP3 o WMA

D:1l mio computer non riconosce lo swimp3V2
R:Assicurati che il cavo USB sia inserito correttamente. Premi il pulsante RESET

D:1l mio Swimp3 V2 salta o si incanta durante la riproduzione di file musicali. Ho caricato file



riproducibili ma non suonano.
R:In questi casi devi Formattare il lettore Swimp3 V2 (vedi istruzioni)

D:Ho aggiunto le mie playlist nello Swimp3 V2 ma non alcune canzoni non vengono riprodotte.
R:Assicurati che non siano contenute in delle sottocartelle. Qgni cartella contenuta in un altra
cartella non verra riprodotta dallo Swimp3 V2

REQUISITI DI SISTEMA

Windows 98SE, 2000, ME, XP, Vista; MAC 0S9, OSX
Intel Pentium II 233 Mhz o equivalente

256 MB di RAM

35 MB di spazio su Hard Disk

Porta USB

Si raccomanda una connessione internet

SICUREZZA:

Utilizzare solo accessori / Ricambi originali

Sciacquare lo Swimp3 V2 sotto acqua corrente dopo ogni utilizzo

Puoi usare con sicurezza lo Swimp3 V2 in acqua. E' impermeabile fino a 3 metri di profondita e puo
essere utilizzato in piscina, al lago, al mare, e in qualsiasi ambiente di acqua dolce o salata. NON
DEVE ESSERE USATO in attivita di IMMERSIONE, SCUBA, SUB; oltre i tre metri postrebbe
rompersi o funzionare male.

Gli utilizzatori di questo prodotto si assumono i rischi derivanti dal suo utilizzo. Qualsiasi danno a
cose o persone non ¢ responsabilita dei riveditori né dei produttori dello Swimp3 V2.



